Kayttoohjeet: Game Changer HTM-01 vm.2026

[E Hyva asiakas,tutustuthan huolellisesti kayttdohjeisiin ennen Game Changerin kayttéa. Sailyta kayttéohjeet
mydhempaa kayttdéa varten ja anna ne uudelle omistajalle, jos Game Changer vaihtaa omistajaa. Game
Changer on harjoituslaite, jonka tarkoitus on kehittaa jaakiekkoilijan mailankasittelytaitoja. Laitteen avulla
mailankasittelytaitosi kehittyvat dramaattisesti ja nopeasti!

1 | Pakkauksen sisélto 3 | Varoitukset

Ole huolellinen avatessasi Game Changerin Lue seuraavat varoitukset erittain huolellisesti!

pakkausta: varmista, etta se sisaltaa kaikki osat
ja ettéd ne ovat ehjia.

Game Changerin pakkaus sisaltaa seuraavat osat:

1| Pelilauta, 170 cm x 83 cm x1
2| Metallitangot x2
3| Ruuvit x4
4| iPuck -kiekko x2
5| Kuminauhat x2
6| Liukuspray 30 ml x1
7| Virtajohto ja adapteri x1
8| Ohjeet x1

TARKEAA: Ala kayta Game Changeria, jos siit4 puuttuu osia
tai jokin osa on viallinen. Ota siina tapauksessa heti yhteytta
jalleenmyyjaan.

TARKEAA: Kayté laitteessa vain Game Changerin omia
iPuck -kiekkoja. Peli ei toimi muilla kiekoilla. Jos Game
Changeria yritetdan pelata muiden valmistajien kiekoilla, se
voi vaurioittaa laitetta.

2 | Tekniset tiedot

Game Changerinmitat __ 170 cm x 83 cm
Pelilaudan paino 7,6 kg

i-Puckin paino 165 g

Adapteri

Syéttdjannite 100 - 240 V ~ 50/60 Hz
Antojannite 5V -1000mA

Suojausluokka I
Virrankulutus kayton aikana 2,5 W/h

Virrankulutus valmiustilassa_0,5 W/h

TARKEAA: Jos tuotetta kaytetdan ympéristdssa, jossa
esiintyy nopeiden transienttien (electrical fast transient, EFT)
aiheuttamia hairi6ita, ilmenee automaattista laskentaa, mika
on normaalia eika vaikuta laitteen muihin toimintoihin tai
laitteen muuhun kayttdkokemukseen.

& VAROITUS: SAATTAA LAUKAISTA

EPILEPTISEN KOHTAUKSEN

Pelaa aina hyvin valaistussa tilassa ja pida
vahintaan 15 minuutin tauko jokaista pelattua
tuntia kohden. Lopeta pelaaminen heti, jos koet
huimausta, pahoinvointia, vasymysta tai paan-
sarkya. Jotkut ihmiset saattavat saada epileptisen
kohtauksen altistuessaan tietyille visuaalisille
arsykkeille, mukaan lukien vilkkuvat valot tai
kuviot. Ennen kuin kaytat tata laitetta, ota yhteytta
|&akariisi, jos sinulla tai jollakulla perheen-
jasenellasi on epilepsia. Lopeta pelin katselu heti
ja ota yhteys laakariin, jos havaitset jonkin
seuraavista oireista:

Kohtauksiin voi liittya erilaisia oireita, mukaan
lukien huimaus, nadn muutokset, silmien tai
kasvojen nykiminen, kasivarsien tai jalkojen
nykiminen tai tarind, hdmmentyneisyys, sekavuus
tai hetkellinen tietoisuuden menetys. Kohtaukset
voivat myds aiheuttaa tajunnan menetyksen tai
kouristuksia, jotka puolestaan voivat johtaa
loukkaantumiseen henkildén kaatuessa tai osuessa
|&heisiin esineisiin.

Vanhempien tulisi tarkkailla pelaamista tai kysya
lapsiltaan ylla mainituista oireista. Nama kohtaukset
ovat todennakoéisempia lapsilla kuin aikuisilla.

VAROITUS: TULIPALON, VAMMOJEN TAI
SAHKOISKUN VAARA

Game Changer on sahkoélaite, joten sita tulee
kasitella erittain huolellisesti. Ala koskaan koske
sahkopistokkeeseen jadkiekkomailalla. Nyky-
aikaiset jaakiekkomailat valmistetaan
hiilikuidusta, joka johtaa sahkoa erittain hyvin.

VAROITUS: KAYTTO VAIN AIKUISTEN
VALVONNASSA, AIKUISEN TULEE KOOTA
LAITE

VAROITUS: ALA_KOSKAAN ASTU GAME
CHANGERIN PAALLE
Lauta voi rikkoutua tai saatat liukastua!

VAROITUS: El SOVELLU ALLE 3-VUOTIAILLE
LAPSILLE

Silikoninauhat ja pienet osat aiheuttavat
tukehtumisvaaran.




4 | Kayttotarkoitus

Lue seuraava osio erittain huolellisesti!

« Game Changer on harjoituslaite, jonka tarkoitus on
kehittéda jaakiekkoilijan mailankasittelytaitoja. Game
Changeria kayttaessasi seiso noin 30 cm paassa
laudasta. Ald koskaan astu Game Changerin
paalle!

* iPuck -kiekkoa ei saa laukaista kovaa Game
Changeria kaytettdessa. Koska iPuck -kiekko
painaa saman verran kuin oikea kiekko, sen osuma
voi aiheuttaa vakavia tai hengenvaarallisia
vammoja tai vaurioittaa omaisuutta.

e Game Changer on tarkoitettu vain yksityiseen
kayttdon sisatiloissa, eika sita saa kayttaa ulkona
tai kaupallisiin tarkoituksiin.

* Alle 3-vuotiaat lapset eivat saa kayttda Game
Changer-pelid. Muutoinkin Game Changer on
tarkoitettu kaytettavaksi aikuisten valvonnassa.

¢ Game Changer ei sovellu sellaisten henkildiden tai
lasten kaytettavaksi, joilla on fyysisia, sensorisia tai
henkisiin kykyihin kohdistuvia rajoitteita, tai joilla ei
ole tarvittavaa osaamista tai tietoja, paitsi jos
heidan turvallisuudestaan vastuussa oleva henkil
valvoo kayttoa.

¢ Pakkausmateriaaleilla ei saa leikkia! Huolehdi siit3,
ettd kaikki pakkausmateriaalit poistetaan ja
havitetaan tai sailytetadan lasten ulottumattomissa.

* Vaurioiden ehkaisy:

o Ala altista Game Changeria kosteudelle tai
nesteille. Ala sijoita nesteitd sisaltavia astioita
Game Changerin paalle tai lahelle.

o Al3 kayta kiekon kasittelyssa likaa voimaa, jotta
se ei aiheuta vaaraa Game Changerin lahella
oleville ihmisille tai omaisuudelle.

Adapteriin liittyvat varoitukset:

A\ VAROITUS: LAITE SAATTAA LAMMETA
KAYTON AIKANA.

o Kayta adapteria vain Game Changerin kanssa.

o Jos jokin osa rikkoutuu, kayta vain alkuperaisia
osia.

* Irrota aina adapteri pistorasiasta, ennen kuin irrotat
adapterin Game Changerin liittimesta.

* Adapteria saa kayttaa vain kuivissa sisatiloissa,
eika sita ei saa altistaa nesteille tai kosteudelle.

e Jos adapterin kotelo tai virtajohto vaurioituu, ala
kayta adapteria.

* Irrota adapteri pistorasiasta, jos laitetta ei ole
tarkoitus kayttaa pitkaan aikaan.

» Ala koskaan aiheuta oikosulkua adapterin johtoon.

» Al3 peitéd adapteria. llman tulee voida liikkua
adapterin ymparilla, jotta se ei kuumene.

¢ Pistorasian tulee olla Game Changerin lahella ja
helposti saavutettavissa.

 Ala sijoita Game Changeria liian lahelle
sahkdmoottoria tai mikroaaltouunia.

q3

5 | Kaikki kaytetyt symbolit

CE-merkinta

Vakuutus siita, ettd Game Changer
tayttaa siihen sovellettavien Euroopan
unionin direktiivien vaatimukset.

Lue huolellisesti laitteen mukana
toimitetut ohjeet koskien kokoamista ja
laitteen kayttotarkoitusta ennen
ensimmaista kayttokertaa.

Geprtfte Sicherheit -merkki: Adapterin
turvallisuus tarkastettu, tyyppi
BYX-0501000E
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VAROITUS: NOUDATA
TURVALLISUUSOHJEITA
HUOLELLISESTI

Séahkolaite: Ala havita kotitalousjatteena.

| Game Changerin kokoaminen

. Valitse paikka, jossa Game Changerin ymparilla on
riittavasti tilaa liikkua. Jatd myods alustan taakse tilaa.
Al aseta Game Changeria seinda, huonekalua tai
muuta esinetta / rakennelmaa vasten.

Varmista, ettei Game Changerin lahella ole

sarkyvia esineita.

Liitd Game Changerin puolikkaat toisiinsa kuin pala-
pelin palat. Parhaan pelikokemuksen varmistamiseksi
litoskohdan tulee olla silea.

. Kiinnitd kumpaankin metallitankoon kaksi ruuvia ja
varmista, ettd ne ovat tukevasti paikallaan. Aseta
sitten metallitangot Game Changerin lyhyiden
sivujen alle siten, etta ruuvit osuvat valmiiksi
porattuihin reikiin.

Venyta sitten silikoninauhat ruuvien paiden ympari
laudan kummassakin lyhyessa paadyssa.

. Kytke adapteri pistorasiaan ja virtajohto pelilaudan
POWER IN -liittimeen. Varmista ettei POWER IN -
littimessa kiinni olevaan virtajohdon pistokkeeseen
kohdistu minkaanlaista painetta. Ala esimerkiksi
aseta Game Changeria seinaa tai huonekalua
vasten siten ettd pistoke jaa puristuksiin.
Liukusprayn kaytté: ennen ensimmaista kaytto-
kertaa, seka kahden viikon valein tai aina, kun huo-
maat kitkan lisdantyneen. Nain saat liukkaan peli-
laudan ja kitkattoman kayttdkokemuksen!

Valitse haluamasi pelimuoto painamalla painiketta
A useita kertoja, kunnes halutun pelimuodon
numero nakyy tulostaulussa.

HUOM! Kaynnissa oleva laite siirtyy automaattisesti
LEPOTILAAN, jos sita ei kdytetd 10 minuuttiin. Paina
painiketta A kaynnistaaksesi laitteen uudelleen.




7 | Pistetaulu ja painikkeet

Virtajohd_c_)n !iitin ~ Painike A (Pelimuodon valinta)
Audiolahtd — Nollaus (Paina 10 sekuntia)
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Aika Pisteet

Kaksinpelitilassa pelaajan 1 pisteet (vasen) Kaksinpelitilassa pelaajan 2 pisteet (oikea)

8 | Pelimuodot

Game Changer siséltaa 13 erilaista pelimuotoa
—ja 10 kaksivarista LED-valoa!

Valitse haluamasi pelimuoto painamalla painiketta A
useita kertoja, kunnes naytolla nakyy halutun peli-
muodon numero.

1.KLASSIKKO

Sinulla on 60 sekuntia aikaa —

vie kiekko mahdollisimman

nopeasti punaisen valon

kohdalle. Pelialustalla palaa

yksi valo kerrallaan. Kun kiekko osuu
valoon, valo vaihtaa sattuman-
varaisesti paikkaa

pelialustalla. Montako kertaa saat
vietya kiekon valon kohdalle?

2.MIINA
Pelin numero 1 haastavempi
versio, jossa mukana sininen
valo. 60 sekuntia tiukkaa
keskittymista — vie kiekko Se
punaisen valon kohdalle, mutta )
varo osumasta siniseen valoon t '
tai menetat pisteen!
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Huom! tassa pelivaihtoehdossa
kiekon on oltava "vaarinpain” eli 1"

Game Changer -logo osoittaa alaspain.

3.NOPEUSHAASTE

Vain yksi valo — 30 sekuntia.
Kuljeta kiekkoa valon yli
mahdollisimman monta kertaa.
Kuka on nopein?

4. KETTERAT KADET

Kaksi paikallaan pysyvéaa valoa, 60
sekuntia aikaa. Kuljeta

kiekkoa vuorotellen valojen yli.
Uskotko olevasi nopea?

Todista se!

5.TOE DRAG-HARJOITUS ||

(12 VAIHTOEHTOA) 5] o |, o
Tassa pelimuodossa valitset & @ Y
ensin, mita valoja haluat ° 2N o
kayttaa. Sitten pelaat kiekkoa, °

mailan karjella kuljettaen,
edestakaisin naiden valojen valilla
Tassa pelimuodossa pelaajan
kuuluu seista pelilaudan paadyn
puolella

Valitse kiekolla ensimmainen valo digitaalindytén puolei-
selta levylta, sen jalkeen valitse kiekolla valo toiselta
puolelta. Tdman jalkeen syttyy ensimmaiseksi valittu
valo ja peli lahtee kayntiin, kun viet kiekon sen kohdalle.

6.NELIO

Haasta itsesi nelidlla. Kuljeta
kiekkoa valojen ympari sulavalla
liikkeella, osumatta valoihin.
Muista pitaa ranteet rentoina!
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7.KAHDEKSIKKO

Kahdeksikko on erilainen haaste. 7 |
Nelion tavoin tassakaan peli-

muodossa ei tavoitella korkeita o (@ 9‘
pisteita, vaan kehitetaan mailan “

hallintaa pelaamalla kahden

kahden pisteen ympari. Osuma ' '
siniseen valoon tuo miinuspisteen.

8.KLASSIKKO KAHDELLE 8 driayer 1

PELAAJALLE (vaatii 2 kiekkoa)
Kahden pelaajan versio pelista
numero 1. 60 sekuntia tehokasta
peliaikaa! Toisella pelaajalla
punaiset valot ja toisella siniset
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valot. Kumpi saa enemman

pisteita? PR ZU ﬂ

9.NOPEUSHAASTE KAHDELLE
PELAAJALLE (vaatii 2 kiekkoa)

Kahden pelaajan versio pelista
numero 3. 30 sekuntia tehokasta

' 'Player1
||
9
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peliaikaa! Kumpi vie useammin
kiekkonsa oman valopisteensa

yli? Player 2() ()

Huom! tassa pelivaihtoehdossa kiekon on oltava
"vaarinpain” eli Game Changer -logo osoittaa alas.

10.MIINA vol.2

Alustassa palaa 8 sinista ja

1 punainen valo. Saat pisteen kun
viet kiekon punaisen valon kohdalle,
mutta menetat pisteen osuttuasi
siniseen valoon. Valojen jarjestys

vaihtuu, kun osut punaiseen valoon.
Peliaika 60 sekuntia.

11.CLASSIC vol.2

Pelialustalla palaa yksi punainen 11
valo 2 sekunnin ajan, jonka jalkeen
se vaihtaa paikkaa riippumatta siita,
osutko siihen vai et. Voit vieda

kiekkoa niin monta kertaa valon yli 1"
kuin ehdit sind aikana, kun se palaa.

Jokaisesta kerrasta, kun kiekko viedaan

valon paalta, saa pisteen. Peliaika 60 sekuntia.




12.LOOP

Tassa pelimuodossa valitset kolme 12
valopistettd, joita haluat pelata
Valopisteet pelataan pelin alussa °©
valitsemassasi jarjestyksessa

(1,2,3,1,2,3...jne). Kun olet paassyt
valopisteen yli, se sammuu ja syttyy
seuraava pelattava valopiste.
Peliaika 60 sekuntia.

Pelin alussa valitset valopisteet viemalla kiekko niiden yli.
Taman jalkeen syttyy ensimmaiseksi valittu valo ja peli
lahtee kayntiin, kun viet kiekon sen kohdalle.

13.EDESTAKAISIN

valitsemassasi jarjestyksessa

siten, etta toisena valittu valopiste
pelataan seka ensimmainen, etta
kolmannen valon jalkeen, ennen kuin siirrytdan takaisin
ensimmaiseen valopisteeseen. (1,2,3,2,1,2,3,2,1...jne). Kun
olet paassyt valopisteen yli, se sammuu ja syttyy seuraava
pelattava valopiste. Peliaika 60 sekuntia.

Tassa pelimuodossa valitset kolme 13 -
valopistetta, joita haluat pelata. f°
Valopisteet pelataan pelin alussa ° ')
)
"

Pelin alussa valitset valopisteet viemalla kiekko niiden yli.
Taman jalkeen syttyy ensimmaiseksi valittu valo ja pel
lahtee kayntiin, kun viet kiekon sen kohdalle.

9 | Takuutiedot

Uudella laitteella on 2 vuoden takuu. Takuukausi
alkaa, kun tuote toimitetaan ("toimitus”). Sailyta
ostokuitti ("kuitti”) todisteena ostoksesta takuukauden
ajan. Todiste tuotteen ostamisesta on erittain tarkea
takuuasioiden kasittelyn kannalta.

TARKEAA: Jos havaitset tuotteessa puutteita, ota heti yhteytta
jalleenmyyjaan!

Mita takuu kattaa?

Lain asettamien vaatimusten mukaisesti takuumme
kattaa kaikki materiaali- ja valmistusvirheet, joita tuot-
teessa on toimitushetkella.

e Takuuta ei voi siirtaa.
e Game Changerin tai yksittaisten osien takuu
mitatdityy, jos:

o Game Changeria ei séilyteta tai hoideta
ohjeiden mukaisesti.

o Game Changeriin kiinnitetdan osia tai siina
kaytetaan varaosia, jotka eivat ole valmistajan
alkuperaisosia.

o Game Changeria on kaytetty vaarin tai
vaurioitettu tahallisesti.

¢ Jos kayttoohjeita ei noudateta, niin takuu ja muut
valmistajan vastuut laitteeseen liittyen raukeavat.

o Takuu raukeaa, jos korjauksia tai huolto-
toimenpiteita ei ole tehty asianmukaisesti.

o Takuu raukeaa, jos Game Changeriin on tehty
teknisid muutoksia tai lisdyksia.

o Takuu ei kata vaurioita, mitka johtuvat
virheellisesta kaytosta, ylikuormituksesta tai
liiallisesta kaytosta.

10 | Kéyton jalkeen

Sammuta Game Changer kayton jalkeen irrottamalla
virtajohto pistorasiasta. Anna laitteen jaahtya
kayton jalkeen.

11 | Huolto/korjaus ja varaosat

Ala korjaa Game Changeria itse. Jos laitteessa

iimenee vika, ota yhteytta jalleenmyyjaan. Varaosat tulee
aina hankkia joko laitteen jalleenmyyjan kautta tai suo-
raan valmistajalta.

Maahantuonti ja markkinointi suomessa:
Admax Marketing Oy

Kotamaki 2

33960 Pirkkala

www.admax.fi / www.gchockey fi

Valmistaja:

Zimmerman Sports GMBH
Neureuthstrasse 45 a
83714 Miesbach
Germany
info@360ibt.com
www.360ibt.com

12 | Kuljettaminen

Game Changer tulee pakata kuljetusta varten siististi
ja huolellisesti. Ala kohdista Game Changeriin painetta
tai kuormaa kuljetuksen aikana (ala esim. lastaa
painavia tavaroita Game Changerin paalle autossa).

13 | Havittaminen

Game Changer ja kaikki sen osat tulee havittaa
asianmukaisesti toimittamalla ne jatteenkasittely-
laitokselle. Noudata voimassa olevia maarayksia. Jos
et ole varma, kuinka sinun tulee toimia, ota yhteytta
paikallisen jatehuoltotoimijan neuvontaan. Sahko-
laitteita ei saa havittaa kotitalousjatteena. Game
Changer on pakattu kuljetusvaurioiden estémiseksi.
Pakkaus koostuu raaka-aineista, jotka voidaan kayttaa
uudelleen tai kierrattaa.

14 | Lisavarusteet

Tarjoamme Game Changeriin lisdvarusteita ja
varaosia.Lisatietoja: www.gchockey.fi

15 | Pelialustan pyyhkiminen ja liukuspray

Pyyhi pelialusta seka kiekko saanndllisesti kuivalla liinalla
tai kasipaperilla parhaimman liukuvuuden sailyttamiseksi.

Tarvittaessa kasittele pelialusta liukuspraylla. Ennen
kasittelya, poista pelialustalta poly ja irtolika, pyyhkimalla
se kuivalla liinalla tai kasipaperilla. Suihkauta sprayta
1-2 suihkausta per puoli. Taman jalkeen pyyhi alusta
pyorivin liikkein kuivalla liinalla tai kasipaperilla

Kéayta pelialustan liukasteena ainoastaan Game
Changerin omaa liukusprayta.




